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DUCCIÓN
El sello “Autoriza Coljuegos” es el principal 
elemento de la imagen institucional de 
Coljuegos. En las piezas publicitarias y 
promocionales de juegos de suerte y azar 
cuya autorización sea competencia de 
Coljuegos,

El sello “Autoriza Coljuegos” debe 
reproducirse tal como fue diseñado, sin 
modificar los tamaños y/o las proporciones 
de los elementos que lo componen, 
respetando las normativas y sugerencias de 
este manual.

BrandBook 
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Apóyese con los elementos básicos del 
sello y lineamientos que lo rigen.

El acceso a los artes finales de cada 
elemento deben ser solicitados por los 
operadores autorizados mediante el correo 
electrónico de la entidad. 

contactenos@coljuegos.gov.co 

(Herramientas)

BrandBook 



El sello “Autoriza Coljuegos” es una 
marca de propiedad de Coljuegos.

Sello Autoriza

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”

Toolkit 
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Pantone 187C

C:0 M:100 Y:79 K:20

R:160 G:15 B:46

#A00F2E

Pantone 295C

C:100 M:57 Y:0 K:40

R:0 G:68 B:120

#004478

Pantone 1233C

C:0 M:29 Y:91 K:0

R:253 G:187 B:48

#FFB718

C:0 M:0 Y:0 K:0

R:255 G:255 B:255

#FFFFFF

Toolkit Paleta de Color

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”
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El sello se desarrolló con la 
tipografía Gotham. Por 
ninguna razón, se debe 
modificar su composición.

Gotham Bold
Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh Ii Jj Kk Ll Mm Nn 

Ññ Oo Pp Qq Rr Ss Tt Uu Vv Ww Xx Yy Zz 1 2 
3 4 5 6 7 8 9
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Toolkit Tipografía

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”



Aplicación:  El sello tendrá un área de seguridad determinada por “la esfera icono” 
de Coljuegos para dejar los espacios libres necesarios y tener una medida 

establecida para mantener la armonía. El espacio de seguridad no es la misma
que determina la reserva blanca de fondo, esta reserva hace parte del logo.
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Toolkit Área de seguridad

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”



1,1 cm

2,3 cm

1,3 cm

2,8 cm

Aplicación Digital
Impresos

y Material POP

Para asegurar la legibilidad del logo “Autoriza Coljuegos” su tamaño mínimo 
incluyendo la reserva blanca para cualquier tipo de impresos es de 2.3 cm x 1.1 cm y 

para aplicación digital es de 2,8 cm x 1,3 cm.
Este es el espacio mínimo permitido para que el sello mantenga legibilidad.
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Toolkit Tamaño Mínimo

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”
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La ubicación del sello es libre. El sello se puede usar en cualquier tipo de formato (formatos geométricos: 
cuadrado, redondo etc.) cumpliendo con los usos debidos de tamaños mínimos.

Aplicación piezas impresas y gran formato

Aplicación piezas digitales

La ubicación del sello es libre. El sello se puede usar en cualquier tipo de formato (formatos geométricos: 
cuadrado, redondo etc.) cumpliendo con los usos debidos de tamaños mínimos.

Toolkit Uso y Aplicaciones

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”



Margen correcto

Calcule los espacios de “1/2 X” y “1/2 Y” y adicione 1/2 de espacio para que 

el logo no quede al borde de página. Este manejo no es obligatorio pero es 

recomendable para su correcta legibilidad.

Nota: Si no desea aplicar los espacios sugeridos de “1/2 X” y “1/2 Y“ a borde de página, 
recuerde separar el logo minimo 0,5 cm de borde de página para asegurar su legibilidad. 

Vea los usos incorrectos para evitar el manejo inadecuado del sello. Página 56

y

x

+ 1/2

1/2x

1/2y
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Toolkit Espacios de margen

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”

y
x

x

y + 1/2

1/2x

1/2y

Bordes de margen espacios superioresBordes de margen espacios Inferiores



Debe reproducirse en color siempre que sea posible con el uso 

obligatario de la reserva blanca que hace parte del sello. Si la 

reproducción del color no está disponible o no es una opción viable, el 

sello debe ser reproducido en negro sólido siempre a 1 tinta.

Los colores admitidos son: Negro, Blanco,Color Pantone.

Logo pantone en fondos contraste.

Logo Pantone. Logo Negro 1 tinta, para usar 
cuando la reproducción del color 

no es una opción.
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Toolkit Variaciones de Color

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”

Logo Blanco 1 tinta, para usar 
cuando la reproducción del color 

no es una opción.

Usos correctos



No está permitido
poner outline.

No se puede cambiar su
composición tipográfica.

Para la aplicación correcta de este sello, se deben tener en cuenta 

los diferentes usos que se mencionaron anteriormente.

No está permitido
cambiar sus proporciones.

No se podrá ubicar sobre
superficies con texto.

No se debe
invertir o reflejar.

No cambiar la reserva
blanca a otro color.

No cambiar los colores 
definidos en el manual.

Autoriza

textotextotextotextotexto
textotextotextotextotexto
textotextotextotextotexto
textotextotextotextotexto
textotextotextotextotexto No usar en escala de grises

 ni en otros colores diferentes a
1 tinta aprobados en 

la pág 54.
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Toolkit Usos Incorrectos

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”

No tuerza ni intente 
hacer el sello Tridimensional 

de cualquier manera

 No se permite alterar
 la transparencia o recolorear

con un fondo.

No oculte ni modifique 
el sello de todos sus

componentes o ponga
información eliminando
la palabra “Coljuegos”.

 No gire el sello
en ningún ángulo.

xxxxxx

No agregue reservas 
o cambie el ancho y 

alto del sello. Recuerde
que el borde blanco
hace parte del sello.



Salvedad
Coljuegos en aplicación a su estrategia contra 
la ilegalidad, y a partir de la expedición del 
presente manual, establece que todas las 
piezas que tengan el sello Autoriza Coljuegos, 
deben ir acompañadas también del sello Jugar 
legal es apostarle a la Salud. 

Los sellos se pueden usar separados en 
diferentes puntos del formato o se pueden usar 
juntos, en este caso, tenga en cuenta las 
recomendaciones nombradas a continuación, 
página 58. 

La marca que implemente el sello de “Autoriza 
Coljuegos” no podrán mezclar o usar en ningún 
caso otras marcas que no esten validadas o 
autorizadas por Coljuegos.

En el momento en que descargue este manual 
se adjuntará una caja de herramientas con los 
sellos, las aplicaciones, colores y algunas 
aplicaciones para impresos, piezas digitales y 
televisión.
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Para la aplicación correcta de los dos sellos se deberá implementar un 

área de seguridad determinada por “la esfera icono” del sello “Jugar 

legal es aportarle a salud” para dejar los espacios libres necesarios. 

Horizontal

Marca 1

Marca X

Los dos sellos deben siempre mantener 
las mismas proporciones de alto, para no 

generar un desequilibrio visual.

Margen lateral
Derecha

Margen lateral
Izquierda

Marca X

Caso 1

Caso 2

Marca X

Caso 2

Caso 1
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CoBranding Aplicación Co-Branding

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”

Nota



Para la aplicación correcta de los dos sellos se deberá implementar un 

área de seguridad determinada por “la esfera icono” del sello “Jugar 

legal es aportarle a salud” para dejar los espacios libres necesarios. 

Vertical

Marca X

Marca X

Margen superior

Margen Inferior

Marca X

Caso 1 Caso 2

Marca X

Caso 1Caso 2
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CoBranding Aplicación de Co-Branding

Manual de marca para el sello
“Autoriza Coljuegos”

El sello “Autoriza Coljuegos” siempre debe ser el 
primero antes que los otros logos según la ubicación en 
el formato. (Ubicado a la margen lateral derecha o a la 
margen lateral izquierda). Esto aplica para todo tipo de 

piezas. (Impresas, gran formato, POP o digital).


